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Caro professor,

Esta colecao tem o objetivo de servir de suporte para suas aulas de Matematica. Neste
Manual do Professor vocé encontra informagdes que o auxiliam no trabalho com as pro-
postas didaticas da cole¢ao durante o ano letivo.

Acreditamos que o ensino de Matematica é fundamental para a formagdo de cidadaos
criticos e conscientes de seu papel na sociedade, uma vez que possibilita o desenvolvi-
mento do raciocinio l6gico, da autonomia e das habilidades de interpretacao, argumenta-
¢ao e analise em diversas situacdes cotidianas. Além disso, propicia aos estudantes fazer
conjecturas, tomar decisoes e compreender melhor a realidade na qual estao inseridos,
tornando-os aptos a intervir no meio, quando necessario.

Segundo esse cenario, concebemos esta colecao, que contempla os requisitos da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) em situacoes contextualizadas e que consideram a
interacao da Matematica com outras areas do conhecimento e com os Temas Contem-
poraneos Transversais (TCTs).

Além dos pressupostos metodolégicos da colecdo, apresentamos neste Manual orien-
tacoes especificas que potencializardo o desempenho docente em sala de aula. Vocé en-
contrara sugestdes de atividades complementares, artigos cientificos, teses e diversas
fontes de estudos. Disponibilizamos também indicacdes de recursos externos ao Livro
do Estudante, como sites, simuladores, visitagcoes, obras paradidaticas, entre outras.

O trabalho docente é composto da necessidade do constante estudo de temas que
permeiam a educac¢do no Brasil e no mundo. Em nosso pais, alguns desses temas tém
impactado diretamente as praticas docentes ha alguns anos. E essencial que vocé se
atualize e expanda seu campo conceitual acerca de inovacoes e tendéncias pedagdgicas
para acompanhar as mudangas com olhar critico e reflexivo sobre sua profissao. Neste
Manual, abordamos alguns desses temas visando suscitar reflexdes, adaptagoes e res-
significacdes de praticas e saberes docentes.

Esperamos que todos esses elementos contribuam com sua pratica docente e sejam o
ponto de partida para a construgao de um processo de ensino e aprendizagem significativo.

Os autores.
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XA estrutura deste Manual do Professor

As Orientacoes gerais do Manual descrevem a colecdo e apresentam a estrutura do Livro do Estudante, com indicagdes dos
objetivos e funcdes das secoes e dos boxes variados que o compoem.

Vocé conhecerd a relacao de contelddos abordados ao longo dos quatro volumes destinados aos Anos Finais do Ensino
Fundamental, com detalhamento das habilidades exploradas.

Refletimos ainda, neste tdpico, sobre os pressupostos metodolégicos desta co-

lecao, sugerimos processos avaliativos, referéncias complementares, sugestdes b
. ;. ~ )
de leitura e abordamos outros aspectos tedricos que embasaram a construcao da W4
obra e contribuem para sua formacgao continuada. Msugeto0 do cronogranaspaa o volume

2
para o #ano do Ensino Fundamental

As Orientagoes especificas de cada volume deste Manual trazem propostas de :
cronograma bimestral, trimestral e semestral correlacionando-os aos contetdos
trabalhados no Livro do Estudante, de modo que vocé tenha uma visao geral dos
temas para o planejamento do ano letivo.

Ainda nas Orientacées especificas, sao apresentados os objetivos pedagdgicos
e asjustificativas de cada Unidade, além das competéncias gerais e competéncias
especificas de Matematica para o Ensino Fundamental, das habilidades e dos Te-
mas Contemporaneos Transversais contemplados na Unidade. Constam também
informacdes gerais sobre os principais aspectos abordados ao longo dos capitulos.

Desse modo, o conjunto de informagdes das Orientacbes especificas deste Ma-
nual é muito util e deve ser considerado no planejamento escolar e das aulas, junto
as caracteristicas particulares da turma e da comunidade escolar.

3,415 de 2017

Em seguida, na secdo Resolugdes, vocé encontra as resolucbes completas de B
todas as atividades do Livro do Estudante. Caso os estudantes apresentem reso- Reproducéo da pagina LVII, volume 6 do
lucdes diferentes das propostas nessa secdo, analise e valorize as estratégias utili- Manual do Professor.

zadas e oriente-o0s, se necessario.

Por fim, o Manual do Professor em U
traz, pagina a pagina, as Orientacodes di-
daticas, com comentarios especificos
sobre os contetdos trabalhados em cada
pagina do Livro do Estudante. Ha apon-
tamentos sobre praticas pedagogicas que
vocé pode desenvolver com a turma; tex-
tos de aprofundamento teérico para vocé,
professor; leituras complementares para
os estudantes; diferentes estratégias para
aresolucao de exercicios propostos; temas
parainvestigacao; tarefas de exploragao e
pesquisa, entre outros. As sugestdes de si-
tes, leituras complementares, atividades
extras e visitacoes que enriquecem o con-
teddo explorado nas paginas sao apresen-
tadas nos boxes Proposta para o profes-
sor e Proposta para o estudante.

No inicio das se¢oes e de alguns tépicos, o boxe Na BNCC descreve como as habilidades e os Temas Contemporaneos Trans-
versais estao distribuidos na obra. Mostramos, ainda, de que modo mobilizamos, nesta colecdo, as competéncias gerais e as
competéncias especificas de Matematica para o Ensino Fundamental.

Orientagdes didticas

[ —
e p———
i Pt U e 000

o e cuanttach,
i

10 L7

Reproducao das paginas 10 e 11, volume 6 do Manual do Professor.
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XA Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento orientador para a criacao dos curriculos escolares e das propos-
tas na Educagao Basica. Fornece elementos para que os sistemas educacionais publicos e particulares figuem alinhados as di-
retrizes curriculares no que se refere a conhecimentos essenciais, competéncias e habilidades a serem desenvolvidos em cada
etapa da Educacao Basica. Esse documento indica:

® as competéncias gerais que os estudantes devem desenvolver em todas as areas do conhecimento;

® ascompeténcias especificas de cada area de conhecimento e respectivos componentes curriculares;

® 0s conteddos minimos que os estudantes devem aprender, os objetos de conhecimento e as habilidades a serem desenvol-
vidos em cada etapa da Educacao Basica;

® 3 progressao e o sequenciamento dos conteldos e habilidades minimos de cada componente curricular para todos os anos
da Educacao Basica.

A BNCC é uma referéncia obrigatéria, mas ndao é o curriculo. Ela estabelece os objetivos que se espera alcancar, enquanto o
curriculo define como alcancar os objetivos. As redes de ensino tém autonomia para elaborar ou adequar os curriculos respei-
tando a realidade local e os projetos pedagogicos.

Os conteldos da BNCC para o Ensino Fundamental - Anos Iniciais (12ao 52ano) e Anos Finais (62 a0 92ano) - sdo sugeridos com
base em diferentes componentes curriculares, organizados em cinco areas do conhecimento, conforme apresentado a seguir.

< . . - iénci iénci Ensino 2
Areas do conhecimento ]—» Linguagens |— Matematica || Ciénciasda | | Ciéncias | =t g

( gteg Natureza Humanas Religioso 8
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Portuguesa Matematica Ciéncias Geografia Religioso 5
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Educacéo
Fisica
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Inglesa

A educacao integral, como definida na BNCC, é uma proposta de formacao ampla e visa promover o desenvolvimento cogni-
tivo, fisico, social, emocional e cultural dos estudantes. Desse modo, as diretrizes da Base estao respaldadas no compromisso
com a compreensao das singularidades e diversidades dos sujeitos, pois entende-se que a juventude nao é simplesmente um
periodo entre a infancia e a fase adulta, mas uma etapa do desenvolvimento humano com caracteristicas biologicas, psicologi-
cas, sociais e culturais proprias.

A proposta da BNCC é promover uma educacgao voltada ao desenvolvimento pleno e plural de ideias, ao convivio social re-
publicano, a Cultura de Paz e a saide mental dos estudantes, preparando-o0s para o exercicio da empatia, da cooperacao e da
argumentacao.

A convivéncia escolar e a Cultura de Paz
O trabalho com a BNCC pressupode articulacdes entre os envolvidos no processo educativo: estudantes, professores e
equipe gestora, de modo a garantir as condigOes basicas de vida e a criagao de mecanismos que favoregam a atuagao e o
protagonismo da comunidade escolar na construcdao da democracia e na garantia e efetivagao de direitos e justica social.
Nesse sentido, para assegurar a boa convivéncia no ambiente escolar e a Cultura de Paz, é preciso adotar uma postura na
qual a educacao seja um fator essencial e contribua para o combate a violéncia, a intimidacao sistematica (bullying) e as acoes
excludentes e preconceituosas.

w%



O texto a seguir reflete 0 que se espera ao propor um ambiente escolar para promocao da Cultura de Paz.

A educacao se da para além do ambiente escolar, sendo composta pelo tempo e contexto em que as aprendizagens acon-
tecem, em espagos formais e ndo formais de educacdo e a partir da interacao de diferentes sujeitos sociais. Dessa forma,
é preciso respeitar, ouvir e valorizar a diversidade de participantes que constroem esse espago, na perspectiva de atuagao
conjunta dos agentes da rede de protecdo na intencao de restabelecer “os valores e a seguranga necessarios para um am-
biente educacional saudavel, no qual a justica, a igualdade, o respeito, a solidariedade e a consideragdo entre as pessoas
prevalecem” [...].

Ao se propor um ambiente escolar para a promocao da Cultura de Paz e de convivéncias respeitosas, possibilita-se que a
escola cumpra a sua funcdo fundamental: promover aprendizagens as quais devem estar em consonancia com as demandas
pessoais e coletivas, de forma a fortalecer os/as estudantes como sujeitos de direitos que pensam, criticam, refletem, agem
coletivamente, para entender, compreender e experimentar o mundo, desenvolver-se [...].

Assim, a educagdo para a Cultura da Paz propde mudangas inspiradas em valores como justica social, diversidade, res-
peito e solidariedade, aliadas as a¢oes fundamentadas na educacao, satide, cultura, esporte, participacdo cidada e melhoria
da qualidade de vida no territério de responsabilidade compartilhada entre educacgdo e diversos setores da sociedade [..].

[..] A Educacdo em Direitos Humanos deve ser permanente, continuada e global, atenta a mudanga cultural, a interdisci-
plinaridade, com base nos eixos transversais do curriculo, deve ocorrer com a colaboracdo de educadores/as, educandos/as
e diferentes agentes da rede de protegdo. Deve igualmente abarcar questdes concernentes “aos campos da educagao formal,
a escola, aos procedimentos pedagdgicos, as agendas e instrumentos que possibilitem uma a¢ido pedagdgica conscientiza-
dora e libertadora, voltada para o respeito e valorizacao da diversidade, aos conceitos de sustentabilidade e de formag&o da
cidadania ativa’ [..].

Assim, as orientacdes e agdes voltadas para a promocao da cidadania e garantia dos Direitos Humanos e Cultura de Paz
pautam-se na compreensao das diversas formas de violéncias, viola¢oes de Direitos Humanos e suas ocorréncias no campo
dos direitos civis, politicos, econdmicos, sociais, culturais e ambientais. (DISTRITO FEDERAL, 2020, p. 11-13)

A perspectiva de enfrentamento e prevencao a violéncia contra as criangas e os jovens do Ensino Fundamental é um dos gran-
des desafios da escola, dos familiares e responsaveis e de toda sociedade.

Em marco de 2019, a escola
estadual Raul Brasil, em Suzano
(SP), foi palco de uma das
maiores tragédias em unidades
de ensino do pais, que resultou
em mortos e feridos. Essa
tragédia mostrou a necessidade
de acdes que promovam a
Cultura de Paz no ambiente
escolar. Em outubro do mesmo
ano, o artista brasileiro Eduardo
Kobra (1975-) criou um painel
para revitalizar o patio da
escola: a representacao de um
abraco carinhoso entre um
professor e um estudante que
carrega o simbolo da paz na
mochila. Foto de 2020.

© Kobra, Eduardo/AUTVIS, Brasil, 2022.

Acreditamos que as instituicoes de educagdo devem reconhecer a extensao e o impacto gerado pela pratica de violéncia en-
tre membros da unidade escolar e desenvolver acdes para que uma Cultura de Paz e aceitacdo da diversidade seja construida
de modo participativo e democratico.

Proposta para o professor

No documento Convivéncia escolar e Cultura de Paz, promovido pelo governo do Distrito Federal, constam algumas
acdes que auxiliam na manutencao da Cultura de Paz no ambiente escolar. Sugerimos a leitura dessas sugestoes e o
compartilhamento delas com toda a equipe da escola. Isso os auxiliard no desenvolvimento de acdes e na tomada de
decisdes que privilegiem a boa convivéncia no ambiente escolar.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacdo. Convivéncia escolar e Cultura de Paz. Brasilia, DF, 2020.
p. 66-67. Disponivel em: https://www.educacao.df.gov.br/wp-conteudo/uploads/2018/02/Caderno-Conviv% C3%A
Ancia-Escolar-e-Cultura-de-Paz.pdf. Acesso em: 9 jun. 2022.
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Os impactos da pandemia para os estudantes do Ensino Fundamental

A pandemia do novo agente do coronavirus, que teve origem em 2019, na China, trouxe muitas consequéncias para nossa
sociedade, afetando, inclusive, a drea da educacao, ja que o modelo presencial de ensino teve de ser substituido para o
modelo remoto rapidamente e com pouco planejamento, ocasionando uma mudanca significativa no ambiente escolar e na
maneira COMo as criangas e os jovens se relacionavam.

Muito se fala sobre a salide mental dos jovens e das criancas por causa desse isolamento tdo duro imposto prematuramente
a todos durante mais de um ano. A suspensao das atividades presenciais evidenciou as desigualdades e seu impacto na educa-
¢ao, uma vez que o tipo de apoio escolar e as condigdes do ambiente doméstico variaram bastante em relacao a questdes como
acesso a internet e preparo e disponibilidade das familias, e tudo isso influenciou a aprendizagem dos estudantes.

Diante desse contexto, professores e equipe gestora estao mais atentos aos estudantes do Ensino Fundamental, porque tra-
zem consigo experiéncias pessoais e académicas Unicas. Sugerimos o uso de avaliacdes diagndsticas (apresentadas em momento
oportuno neste Manual) e planos de ensino personalizados, além do foco nos aspectos socioemocionais do trabalho, visando
garantir a ressocializacao desses estudantes.

0s Temas Contemporaneos Transversais

Na perspectiva da BNCC e . 2
~ . CIENCIAE MEIO AMBIENTE ECONOMIA
desta colecao, diversos aspec- TECNOLOGIA .
tos podem ser contemplados a e Educagdo Ambiental Trabalho
F_) P A Ciéncia e Educagdo para o Consumo Educacao Financeira
partir dos Temas Contempora- Tecnologia Educacao Fiscal

neos Transversais (TCTs) que ex-
ploram, sobretudo, questdes da
realidade social brasileira e do
mundo, integrando-as as demais

MULTICULTURALISMO

Diversidade Cultural
Educagédo para a valorizagdo

Temas Contemporaneos
Transversais da 1
BNCC SAUDE

do multiculturalismo nas Sadde
areas do conhecimento. matrizes histéricas e Educacio Alimentar
Assim, o desenvolvimento dos culturais Brasileiras l e Nutricional
TCTs possibilita a integracao en- s

CIDADANIA E CIVISMO

Vida Familiar e Social
Educagéo para o Transito

tre os diferentes componentes
curriculares e faz conexdao com

situagOes vivenciadas pelos es- Educacdo em Direitos Humanos

tudantes em suas realidades, o Direitos da Crianca e do Adolescente

que contribui para trazer contex- PVOCG_SSO de en_Ve"heC'me”tO:

to e contemporaneidade aos ob- respeito e valorizagdo do Idoso

: H : Fonte dos dados: BRASIL. Ministério da Educacao. Temas Contemporédneos Transversais na
jetOS de conhecimento descritos BNCC: propostas de Préticas de Implementagéo. Brasilia, DF: MEC, 2019. Disponivel em: http://basenacionalcomum.
na BN CC . mec.gov.br/images/implementacao/guia_pratico_temas_contemporaneos.pdf. Acesso em: 2 jun. 2022.

A BNCC foi estruturada para promover desenvolvimento amplo do sujeito, apoiada nos principios da educacao integral e de
acordo com a compreensao das singularidades e diversidades dos sujeitos em diferentes dimensdes formativas.
A Educagdo Basica deve visar a formacao e ao desenvolvimento humano global, o que implica compreender a complexi-
dade e a ndo linearidade desse desenvolvimento, rompendo com visdes reducionistas que privilegiam ou a dimensao inte-
lectual (cognitiva) ou a dimensdo afetiva. (BRASIL, 2017, p. 14)

No texto introdutério da BNCC, a proposta formativa da educacao integral é feita para todas as etapas da Educacao Basica e
tem como alicerce o trabalho com as 10 competéncias gerais para a Educacao Basica.

De acordo com a BNCC, competéncia é a mobilizacao e a articulacao de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para
resolucao de situagoes cotidianas relacionadas a meio ambiente, principios éticos, cidadania, mundo do trabalho, entre outras
questdes de urgéncia social.

Por meio da indicagao clara do que os alunos devem “saber” (considerando a constitui¢do de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores) e, sobretudo, do que devem “saber fazer” (considerando a mobilizacdo desses conhecimentos, habilida-
des, atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho), a explicitacdo das competéncias oferece referéncias para o fortalecimento de agdes que assegurem as aprendiza-
gens essenciais definidas na BNCC. (BRASIL, 2017, p. 13)
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A seguir, estao listadas as dez competéncias gerais definidas pela BNCC.

Competéncias gerais da Educacao Basica

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria das ciéncias, incluindo a investigacéo, a refle-
xd0, a analise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e
resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
préaticas diversificadas da produgédo artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e di-
gital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao enten-
dimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo de forma critica, significativa, re-
flexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar infor-
macgdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe pos-
sibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania
e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos
de vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o con-
sumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mes-
mo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade humana e re-
conhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais,
seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando
decisbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios. (BRASIL, 2017, p. 9-10)

As competéncias gerais da BNCC nesta colegao

Nesta colecao, utilizaremos a sigla CG para nos referir as competén-
cias gerais da BNCC para a Educacdo Basica. Desse modo, a primeira
competéncia sera nomeada como €CGO1, a segunda como €CGO2, e as-
sim sucessivamente.

A CGO1 faz referéncia ao conhecimento e visa a valorizagao e ao
uso dos conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fi-
sico, social, cultural e digital para os estudantes entenderem e expli-
carem a realidade em que vivem.

Essa competéncia é mobilizada na colecdo nos momentos em que se
propde ao estudante que reconheca e coloque em pratica conhecimen-
tos historicamente construidos, como nas se¢des que apresentam um
apanhado histérico acerca do desenvolvimento de conceitos matemati-
cos e da aplicabilidade deles na atualidade e na resolucao de problemas.

Enfatizamos que essa competéncia destaca a importancia do processo
de construcao de conhecimento e a estreita relacdo com a estruturagao
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de uma sociedade justa, de-
mocratica e inclusiva. Sempre
que trabalhar essa competén-
cia em sala de aula, ressalte-a
como fundamental para o de-
senvolvimento da autonomia
e da capacidade de entender
o mundo, explica-lo e intervir
na realidade.

A CGO2 se relaciona ao &
pensamento cientifico, que
deve ser exercitado. Ao mobi-
lizar essa competéncia, os es-
tudantes desenvolvem a curio-
sidade intelectual recorrendo
a abordagem propria das cién-
cias, incluindo investigacao, reflexao, analise critica, imagi-
nacao e criatividade para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas, além de criar solu-
¢bes (inclusive tecnoldgicas) com base nas diferentes areas
do conhecimento. O desenvolvimento dessa competéncia
também da aos estudantes a oportunidade de analisar um
problema e propor solugdes alternativas.

A CGO3 é a de repertorio cultural, que mobiliza a valo-
rizacao das diversas manifestagOes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e a participacao em praticas diversificadas
da producao artistico-cultural. Essa competéncia instiga os es-
tudantes a explorarem o conhecimento com base em valores
expressos por meio da arte e da cultura, discute o subjetivo e
unifica as diferentes sociedades, o que faz com que nao per-
cam sua identidade cultural na sala de aula.
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Visando essa competéncia, nos quatro volumes da colecao
ha oportunidades para que os estudantes conhecam obras de
arte, acervos de museus, pecas de esculturas, géneros e movi-
mentos musicais, entre outras situacdes que contribuem para
a formacgao integral deles.
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A comunicacao é explorada ao mobilizar a CG04, que
aponta para a necessidade de utilizar diferentes linguagens -
verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), cor-
poral, visual, sonora e digital -, além de conhecimentos das
linguagens artistica, matema-
tica e cientifica, para expres-
sao e partilhamento de infor-
macoes, experiéncias, ideias .
e sentimentos em diferentes
contextos e também para pro-
duzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

Tratando das competéncias éticas que devem estar presen-
tes no uso das diversas tecnologias de informacao, a CG05
propdOe a compreensao, utilizagao e criacao de tecnologias di-
gitais de informacgao e comunicagao de modo critico, signifi-
cativo, reflexivo e ético nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para os estudantes se comunicarem, acessarem
e disseminarem informacdes, produzirem conhecimentos, re-
solverem problemas e exercerem protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva, compreendendo como participar des-
ses processos de maneira significativa e reflexiva.
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A abordagem da dimensao que favorece a educagao inte-
gral para fazer escolhas e seguir as aspiragdes, ora no campo
dos estudos, ora no campo do trabalho, trabalho e projeto de
vida é contemplada na BNCC por meio da CGO6, que mostra
que os estudantes devem valorizar a diversidade de saberes
e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e ex-
periéncias que lhes possibilitem entender as relacdes préprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio
da cidadania e ao préprio projeto de vida, com liberdade, au-
tonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
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Com o objetivo de capacitar os estudantes a desenvolver ar-
gumentos com base em dados, fatos e informacoes confidveis,
diferenciando-os de fake news e saber avaliar e compreender
se 0s argumentos que assimilam em contraponto sdao analogos,
a BNCC dedica exclusivamente a CGO7, da argumentacao.
Deve ser desenvolvida nos estudantes a habilidade de argumen-
tar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis para que
formulem, negociem e defendam ideias, pontos de vista e tomem
decisbes que respeitem e promovam os direitos humanos, a cons-
ciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito lo-
cal, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.
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Segundo o conhecimento e a apreciacao dos cuidados com
asaude mental e o autocuidado, lidando com questdes diver-
sas e sua relacao com as emogdes e as mudancgas no corpo, que
sao caracteristicas dessa fase do crescimento, a CGO8 propoe
gue essas facetas devem ser trabalhadas com os estudantes.
Por meio dessa competéncia, buscamos levar cada estudan-
te a se conhecer, apreciar a simesmo e cuidar da saude fisica
e emocional, compreender-se na diversidade humana e reco-
nhecer as préprias emocdes e as dos outros com autocritica e
capacidade para lidar com elas, tratando da conexao do "eu".
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A CGO9 trata de empatia e cooperacao, abrangendo va-
lores imprescindiveis para viver com o outro. Os estudantes
devem exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de confli-
tos e a cooperagao entre os pares e com professores, a comu-
nidade e a sociedade, fazendo-se respeitar e promovendo o
respeito ao outro e aos direitos humanos com acolhimento e
valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais,

seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Segundo Mattos', essa competéncia se divide em duas di-
mensodes: empatia e didlogo. O desenvolvimento da empatia
pressupode "a valorizacao e o reconhecimento de grupos e con-
textos culturalmente diversos. Esta subdimensao também pres-
supOe o combate ao preconceito e engajamento de outros com
a diversidade na valorizagao da alteridade. Ou seja, compreen-
sao da emocao dos outros e do impacto de seu comportamen-
to nos demais”. Ja a dimensdo do dialogo compreende-se pela
interacao com o outro "na construcao, negociagao e respeito a
regras de convivéncia (ética), na promocao de entendimento e
melhoria do ambiente"”, bem como na "capacidade de se tra-
balhar em equipe, tomar decisdes e agir em projetos de forma
colaborativa", visando também a resolucao de conflitos.

A colecao enfatiza em diversos momentos o trabalho com
essa competéncia, sobretudo nas aberturas de Unidade e nas
diferentes propostas de atividades. Um exemplo é ao propor a
analise de textos que exploram questdes relacionadas a valo-
rizacdo social e ainclusao de pessoas com deficiéncia em con-
textos esportivos, o que serve como instrumento de inclusao
social, valorizacao e reconhecimento de atletas com necessi-
dades especiais no esporte, sendo esses principios necessarios
a construcdo da cidadania e ao convivio social. A competén-
cia também é mobilizada quando propomos aos estudantes
o trabalho em duplas para favorecer o desenvolvimento do
dialogo, a cooperacao e a empatia.

Y ¢

Viktoria Kurpas/Shutterstock

|

~ N - .

E, por fim, a CG10 é a chave para que os estudantes sejam
incentivados a agir de modo responsavel e cidadao, ou seja,
atuar pessoal e coletivamente com autonomia, responsabili-
dade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando deci-
soes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.
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As competéncias gerais e as culturas juvenis

Para melhor entender o conceito de culturas juvenis, é
preciso assimilar que as maneiras de ser jovem sdo inime-
ras e dependem de género, raga, cor, etnia, classe social,
territorio, religidao, geragao, entre outros; do mesmo modo,
ha diferentes maneiras de ser estudante de acordo com as
mesmas variaveis.

Diante desse contexto, cabe a escola proporcionar aos
jovens a possibilidade de experimentar diferentes modos
de vivenciar a juventude considerando, para tanto, as cha-
madas culturas juvenis. Entendemos como culturas juve-
nis as articulagdes que os jovens estabelecem com base na
producao cultural de massa, no estilo de vida e nas prati-
cas sociais em grupo ou em rede e que se expandem pelo
espaco urbano.

Quando a escola da oportunidade aos jovens de dize-
rem o que pensam e sentem e os envolve em atividades nas
quais se sintam valorizados, é aberto um canal que propor-
ciona novos modos de aprendizagem, sem cobrangas pré-
vias de qualificacdes, capacitismo ou juizos de valor.

Um exemplo é a exploracao de atividades culturais en-
volvendo rap, grafite ou o proprio funk, que muitas vezes
sao subvalorizadas por fazerem parte da cultura dos jovens
das camadas populares que ja sdao marginalizados por sua
origem socioecon6mica. Ao permitir que 0s jovens se ex-
pressem por meio dessas manifestacoes artisticas, se assim
desejarem, a escola oportuniza a expressao de sentimentos,
que sejam reconhecidos, ganhem visibilidade e se autoafir-
mem. Oportunidades como essas e outras sao abordadas
no decorrer desta colecao e mobilizam também a CGO3,
ao explorar o repertdrio cultural e destacar o protagonis-
mo dos produtores de diferentes artes.

Outro aspecto a ser considerado no trabalho com as cul-
turas juvenis é o uso de tecnologias da informacgao, comu-
nicacao e entretenimento.

O grande desafio de educadores, pesquisadores, é
compreender de que forma as tecnologias da informa-
¢do e comunicagdo podem funcionar como meio de au-
xilio para o desenvolvimento do ensino.

Sabendo que os jovens sdo produtores de informagado
e ndo simplesmente passivos consumidores, é preciso
criar estratégias de uso das redes sociais que servem
como interatividade e aprendizagem de grupos, pois os
relacionamentos e as trocas de experiéncia acontecem
através destas redes.

[...]

O processo de aprendizado com a utilizacdo das tec-
nologias da informac&o e comunicacdo é de colabora-
¢do, onde é possivel o que temos de conhecimento con-
tribuir com o aprendizado do outro.

Aprender colaborativamente significa desenvolver
habilidades como: analisar, refletir, selecionar, atribuir
significado, devolver a informacao de acordo com a sua
interpretacdo e contribuir numa discussao para o apren-
dizado do outro.

Essa caracteristica de sociabilidade deve ser aproveita-
da para a estimulac¢do dos novos conhecimentos. Diante
das tecnologias da informacao e comunicagdo é possivel
descortinar-se um mundo ainda mais avido em busca da
construgao de conhecimentos que ndo somente serdao
escolares, mas também, outros tipos de conhecimento.

Os meios de comunicacao e informacao sdo impres-
cindiveis para ocorrer a interagdo e se articulam para
contribuir cada vez mais com as possibilidades de aces-
so, convergéncia de meios tecnolédgicos e de midias, que
permitem o acesso ao conhecimento de qualquer lugar
e parte do mundo modificando substancialmente as
véarias formas de pensar, comunicar e educar. (MILANT,
2014, p. 123-124)

A escola ndao pode ignorar o0 espaco que a comunicacao
e as tecnologias ocupam na vida dos jovens na atualidade.
No entanto, é preciso orienta-los no uso desses novos con-
teudos e oferecer diferentes tipos de letramento para que
eles possam elaborar com a escola e além da escola. Uti-
lizamos aqui o conceito de letramento como pratica social
e leitura do mundo, mais do que como alfabetizacao, con-
forme proposto por Angela Kleiman (1995)2.

Na colegdo, oportunizamos aos estudantes o uso das tec-
nologias como meio de disseminacao e producdo de co-
nhecimento, auxiliando-os a desenvolver boas praticas e
consciéncia critica em relacdo a elas, mobilizando com mais
énfase a CGOS5.

A area de Matematica na BNCC para Ensino Fundamen-
tal abrange cinco Unidades tematicas: Nimeros, Algebra,
Geometria, Grandezas e medidas e Probabilidade e Estatistica.

Em cada Unidade tematica ha objetos de conhecimento
(conteldos, conceitos e processos) e habilidades (apren-
dizagens essenciais que devem ser asseguradas aos estu-
dantes) relacionados. Ao explorar os objetos de conheci-
mento e as habilid